TAREA DE LA SESION 10
PRIMERO:
<<File/New/MFC AppWizard(exe)/Proyect Name=Vasquez/

Location = C:\Vasquez/Ok>>

Mew \El

Filez  Projects ‘Workspacex Other Documents

LA ATL COM Appiwizard Project name:
o D evStudio Add-in wizard [V asquez
[S&F Estension Wizard ]
Makefile Logatior:
MFC Activei: Cortrobwizard |C:\Wasquez =l

(8] MFC Appiwizard [dl]
MFC Apptafizard [exe)

T Utility Project * Create new workspace

#]'win32 Spplication ~

|32 Console &pplication -

| %] win32 Dynamic-Link Library

] Win32 Static Library | =
Platformes:

|‘-N'in32

(]4 | Cancel

<<Step1= Document Single/Next>>
<<Step2= None/Next>>
<<Step3= None/ActiveX Contorls/Next>>

<<Step4= Docking Toolbar/Inicial StatusBar/Printing and Print Preview / 3D Controls
/ Normal/Next >>

<<Step5= MFC Standard / Yes pleace/As shared DLL / Next >>

<<Step6= Finish/Ok >>

SEGUIDAMENTE:Nos ubicamos en la funciéon OnDraw(CDC* pDC) de la Clase
CAppVasquezView, para editar su cédigo. No olvidar incluir la libreria “math.h” para
poder utilizar las funciones trigonométricas



Insertamos el siguiente cédigo para la grafica de: sen (2a) — 3 cos (3a)

@A Vasquez - Microsoft Visual C++ - [VasquezView.cpp]

3 |5 HE == DEE RIIE™
|CVasquezView ﬂ|[AII class members] ﬂl & OnDraw ﬂ E‘ - ! El @
B File Edit View [nsert Project Build Tools Window Help
2lx| ) .
void CVasquezWView:  OnDraw{CDC* pDC)

] - Yasquez classes )

+- ™18 CaboutDlg CVasgquezDoc* pDoc = GetDocumenti):

B i ASSERT_VALID(pDoc)
g S IAnTAme S TODD: add draw code for native data here
+.- ™18 CVasquezbpp .
double ¥

+- ™0 CVasquezDoc int 1i:

+- ™8 CVasquezview double a:

+- (2] Glabals < Permite realizar tareas graficas sobre =l area cliente de una

< determinada ventana

CClientDC de {this):

do. HoveTo(100,50);

dc.LineTo(100,350);

de . MoveTo (100, 200)

do. LineTo(800, 200);

do . HoveTo (100, 200)

de. TextOut (70,20, “"=sin(2a)-3cos(3a)".1l6):
do . HoveTo (100, 200)

for (i=0; i<700;i4++)

{a=3.1415 = i = (360.0-400)~-180.0;

v = 40 * (=in(Z2%a) — 3 * cos(3%a)):

do. LineTo{100+i, 200.0-v);

SsColor
CPen #*n_pincel=new CPen:
n_pincel —:CreatePen(PS_SOLID, 4. RGBE{0,255.255)):;
do. SelectObject (n_pincel):

}

H

P N N

Al ejecutarlo nos mostrara lo siguiente:

ﬁSin titulo - Vasquez EI@

Archivo  Editar  VWer Ayuda

= = S %

sin[2a]-3cos[3a)

Preparado NUM




Insertamos el siguiente cédigo para la grafica de: 3cos(2a)-2sin(3a)

&8 Vasquez - Microsoft Visual C++ - [VasquezView.cpp *]

- =] D M= | G =l
|C\r‘asquez\n‘iew ﬂl[.&ll clazs members] ﬂl & OnDraw ! =l 1“__“]
Eile Edit Yiew Insert Project Build Tools Window Help
2l | |
wvold CVasguezView:  OnDraw(CDiCx pDCh
- IE8 Vasquez classes !
+-- ™18 CaboutDlg CVazquezDoc#* ploc = GetDocument();
LI . ASSERT VALID{pDoc);
o 12 ChlainFrame < TODO: add draw code for native data here
+- ™18 Cyasquezdpp .
double v
+- ™8 Cvasquezlioc int i:
+- =8 CVasquezview double a:
+-[Z] Globals <7 Permite realizar tareas graficas sobre el drea cliente de una
s determinada wventana
CClientDC do (this=s);
do . MoveTo(100.50);
dc . LineTa(100, 3507 ;
do . MoveTo{ 100, 200 ;
do.LineTo(300.200);
dc . MoveTal( 100, 2007 ;
do. TextOut{70, 20, "3Jcos(Za)-Z=in{3a)".16);
do.MoveTo( 100,200 ;
for {(i=0; 1<700;1++)
{a=3.1415 = 1 = ({360 0-4003-180.0;
wo= 40 * (3 * co=(2*a) — 2 * =zin(3*a)):
do. LineTo{ 10041, 200 0—v);
s Color
CPen *n_pincel=new CPen:
n_pincel —:CreatePen(PS S0LID 4 RGE(0, 255, 255 )
do.SelectObject (n_pincel):
b
b
Al ejecutarlo nos mostrara lo siguiente:
Sintﬁ:ulo-\"asquez EI@
Archivo  Editar  Ver Ayuda
D=E & %

Jcos(2a)-2sin[3a)

Preparado MAY [MUM




Insertamos el siguiente cédigo para la grafica de: sen”3 (a) — cos"2 (2a)

@ Vasquez - Microsoft Visual C++ - [VasquezView.cpp *]

S SHD ek o EE | ™
|E.Vasquez\fiew ﬂ| [All class members) ﬂ| & OnDraw ﬂ E -

File Edit View Insert Project Build Tools Window Help

2l

= Yasquez classes
+- ™18 CaboutDlg
+- ™18 ChainFrame
+- ™8 CWasquezdpp
+- ™18 CWasquezDoc
- ™18 Cvasquedview
@ dazertalid()
@. CWazguezyiew])
@ TV azqueziiew()
& Durp(COumpContex
@ GetDocument()
¢ OnBeginPrinting{CDC
[ OnDraw(COC *pDC]]
P4 OrEndPrinting[CDC -
'f?‘ OnPreparePrinting[CF
@ PreCreate'/indowCF
-2 Globals

<o CVazgquezViey drawing
woid CVasguezWView:  OnDraw{CDC* phil)
{

CVasgquezDoc¥® ploc = GetDocument ()
ASSERT VALID(pDoc);

A TODD: add draw code for natiwve data here
double v:

int i:

double a, p. g:

< Permite realizar tareas graficas =sobre 2] drea cliente de una

#+ determinada wentana

CClientDC dc (this);

do HoweTo(100,50):

do.LineTo(100, 3507 ;

de. MoweTa(100, 20073 ;

do. LineTo(800, 200 ;

de . HoweTo(100, 2003 ;

do. TextOut (70,20, "sin"3(a)-cos"2{2a)".18):
de. HoweTo(100, 2007

for (i=0; 1<700;1i++)

{ a=3.1415 = i = (360.0-400)~-180.0:
p==sin{a);
q=cos(2%*a)
v = 40 #(pow(p.3) — pow(qg.2)):
<sColor
CPen #n_pincel=new CPen:

n_pincel —:CreatePen{PS SOLID, 4 RGE{0O, 255 6));

do . SelectObjectin_pincel):
do. LineTo(100+1, 200 . 0—y);

Al ejecutarlo nos mostrara lo siguiente:

#<Inicializacidn

Sin titule - Vasquez

Archivo
O =

Editar Ver

Ayuda

S 7

Lo ] o s

Preparado

sin*3[a)-cos*2[2a]




Insertamos el siguiente cédigo para la grafica de: cot”3(a)-sin”*2(2a)

& Vasquez - Microsoft Visual C++ - [VasquezView.cpp]

) & Hd 2~ i) =l n
| CVasgueaView || 18 class members) v || ¢ OnDraw ~|E |2 LI

Bl File Edit Wiew |nsert Project Build Tools Window Help

al=|

¥

[ - - [

= Yasquez classes

®= CaboutDlg
B® ChainFrame
B8 CWasquezbpp
B8 CvWazquezDoc
BE CWazquesView
(27 Globals

vold CVasquezView: :OnDraw({CDC* pDC)

1

CVasgquezloc* phoc = GetDocumnent( )

ASSERT VALID(pDoc);

s TODD: add draw code for native data here

double w;

int 1

double a. p. q.

s+ Permite realizar tarea= graficas =obre sl drea cliente de una
< determinada wentana

CClientDC dc (this);

do MoweTo(100,.50% ;

do. . LineTo(100, 350);

do. MoweTo (100, 200) ;

do. LineTo (800, 2007 ;

do. MoweTo (100, 2007 ;

do. TextOut(70.20. "cot™3(al-=in"2(2a1".18);
do HoweTo{100,200%

for (i=0; 1<700;1++)

{a=3.1415 = 1 = (360.0-400)~-180.0;
p = atan (a);
q = =in (2%a);

v = 40 * (pow(p.3) - pow(g.2)):

do . LineTo{100+1,200. 0-v):

#AColor
CPen #n_pincel=new CPen:
n_pincel —:CreatePen{PS_SOLID,. 4 REGB{0.255.64%):
dc . Selectlbijecti(n _pincel);

}

Al ejecutarlo nos mostrara lo siguiente:

Sin titulo - Vasquez

(= [® ]
Archive Editar  Ver Ayuda
O=E 2 7
cot*3[a]-sin"2([2a]
Preparado NUM




Insertamos el siguiente cédigo para la grafica de: senh (a) — cosh (2a)

@B Vasquez - Microsoft Visual C++ - [VasquezView.cpp]

EE—=- 2 mEE G R
|EVasquezView ﬂ|[»’-‘-.l| clazs members) ﬂl & OnDraw ﬂ E - @

B File Edit View Insert Project Build Tools Window Help

=

P

= Yasquez classes
+- ™8 CaboutDlg
+- ™% ChainFrame
+- ™8 Cvasqueztipp
+- =18 CWasquezDoc
-8 CWasqueziew
§ Azzertalid()
‘E‘ CWazqueztfiew()
§ OV azguezView()
§ Dump(COumpContes
§ GetDocument])
%% OrBeginPrinting{CDC
[ OnDraw(CDC “pDC)|
% OrEndPrinting(COC *
@Q OnPreparePrinting(CF
§ PreCreatetwindow(CF
+-[2] Globals

LSS

<« CWasquezView drawving
void CVasquezView: OnDraw(CDC= pDC)
i

CVa=quezloc* ploc = GetDocument();

ASSERT VALID(pDoc):

s TODD: add draw code for natiwe data here
double v;

int i:

double =a:

< Permite realizar tareas graficas sobre =l Area cliente de una

<« determinada ventana

CClientDC de {(this=s):

do . HoweTo( 100,507 ;

do.LineTo(l100. 350)

do . HoweTo{ 100, 2000

do.LineTol(800. 2007 :

do . HoweTo{ 100, 2000

do. TextOut (70,20, "sinhi{a)-coshi{zZ=*a)", 6 20);
do.MoweTol(100. 200) :

for (i=0; 1<700:1i++)

{ 2=3.1415 = i = (350 0-4003-180.0;
v = {(=inhi{a) - cosh(2#*a));
soColor
CPen #*n_pincel=new CPen:

n_pincel —:CreatePen(PS SOLID, 4 RGE(2E55.4.0)):

dco . SelectObject (n_pincel)
de. LineTo{100+i.200. 0—y) |

Al ejecutarlo nos mostrara lo siguiente:

srInicializacidn

Sin titulo - Vasquez
Archive Editar Ver Ayuda

=y = S 7

sinh[a)-cosh[2*a]

Preparado

NUM




Insertamos el siguiente cédigo para la grafica de: cosh(2a)-2sin(a)

@B Vasquez - Microsoft Visual C++ - [VasquezView.cpp *]

3 = P LR mE R | G

R

|E\-"asque2\n‘iew ﬂl[.t‘-\ll clazs members] jl & OnDraw ﬂ'ﬁ - @ |ﬁ| ! =| '\{!’J
File Edit View |nsert Project Build Tools Window Help
] =] CVasquezlDoo* ploc = GetDocument ()
ASSERT _VALID(pDoc) :
- ‘v‘asquez classes S TODD: add draw code for native data here

+- ™18 CaboutDlg double v:

+- ™14 CMainFrame int 1.

+- 8 CWasquezd, double & . . :

a H PR << Permite realizar tareas gréficas sobre el drea cliente de una

+- ™05 CWasquezDoc s determinada wventana

+- B CWasquezview

-2 Globals CClientDC de {(this):

<sColor

B

Al ejecutarlo nos mostrara lo siguiente:

dc . MowveTo{l100, 50 ;

do . LineTo{l100, 3507
dc . MowveTo{l100, 2007 ;
do. LineTo(800, 200) ;
deo . MowveTo{100, 2007 ;
do. TextOut {70, 20,
deo . MowveTo{100, 2007 ;

"cosh(2a)-2sinia)".18);

for (i=0; 1<700;1i++)

{a=3.1415 = 1 = (360 0-400)~-180.0;
v = cosh (Z%a) — 2 * =in (a):;

do . LineTofl00+1i, 200 . 0-v);

CPen #n pincel=new CPen;
n_pincel —:CreatePen(PS_SOLID,. 4 RGE{ 255,255 64)):
dco.SelectObject(n_pincel) |

'Sirl titulo - Vasquez EI@
Archivo  Editar  Ver Ayuda
0= & %
cosh[2a)-2sin[a]
Preparado NUM




Insertamos el siguiente cédigo para la grafica del Circulo:

@ Vasquez - Microsoft Visual C++ - [VasquezView.cpp *]

SRy 2~ oA G R
| CWasqueziiew ﬂ| [&ll class members) ﬂl & OnDraw ! = {15
Ei File Edit View |nsert Project Build Tools Window Help

alx ) :
void CVasquezView:  OnDraw{CDC* pDC)
=] . Vasquez classes {
+- ®18 CaboutDlg CVasquezloc* pDoc = GetDocument():
BB O sinE ASSERT_VALID{pDoc) ;
T a antrame S TODD: add draw code for native data here
+- ™18 CVasquezdpp .
double w:
+-®18 (Wasquezlioc int i:
=™ O asquezview double a:
@ Assertalid]) 44 Permite realizar tareas graficas scbre el drea cliente de una
- <7 determinada ventana
o LV asqueziien) CClientDC do (this):
& "Cvasquezview]) de. MoveTo( 680,135
@ Dump(COumpContes do.LineTo(e80,535):;
§ GetDocument]] gC . %QVE?DE ggg . %%g% :
P4 DrBedirPrinting{CDC c.Linslo : A
@[ OnDiawlCDE *pDC do. TextOut {1360, 670, "+",1):
P OnEndPrinting(CDC - for (i=—180: i<181;i++)
P OnPreparePrinting(CF {
PrelCreatehindow[CF v = sgri(pow{l80.2) — i*i):
& Gfbrle reateWindon dc.LineTo(680+i, 335-y)
H onals //Color
CPen #n_pincel=new CPen:
n_pincel —-:CreatePen(PS_SOLID. 4 RGE(0,.150.0)):;
do.Selectlbjectin_pincel):
1
for (i=-180; 1<181:i44)
{
v = =qrit(pow{l80,.2) — i*i):
do. LineTo(680+1, 335+v);
1
dc.MoveTo( 680, 335); |
< b3 }
Al ejecutarlo nos mostrara lo siguiente:
Sin titulo - Vasquez = |_|@ |_|&
Archive Editar Ver Ayuda
D=l &%

Preparado NUM



Insertamos el siguiente codigo para la grafica del Coordenadas polares:

@ Vasquez - Microsoft Visual C++ - [VasquezView.cpp *]

= EHd

o R R ™

| CWazqued'isw

ﬂl (&)l clazs members)

TR ||| L

ﬂ| @& OnDraw

) File Edit View [nsert Project Build Tools Window Help

ald

= - Yasquez classes

+-- ™% CaboutDlg
B8 ChainFrame
B Cyazqueztpp
B8 CWasquezDoc
- B Cyasquezview
@ Azzertyalid]]
@‘ O azqueziew(]
§ OV azquezvien]
& Dump[COumpContex
§ GetDocument]]
B OnBeginPrinting(CDC
[ 0nDrawlCDC *p0C]|
B OnEndPrinting[COC *
@‘ OnPreparePrinting(CH
& PreCreatetindow(CF
+--[_] Globals

|- [F] [+

FELL LI LSS LIS L LTI LS LSS LSS L LTI LSS LSS L LTSS LSS
S CWasquezView drawing

vold CVazquezView:  OnDraw{CDC* pDC)

1
CVasguezDoc#* pDoc = GetDocument ()
ASSERT VALID(pDoc):
s« TODD: add draw code for native data here
double v;
int 1;
double a, b:
<« Permite realizar tarea= graficas sobre 2]l area cliente de una
< determinada ventana
CClientDC dc (thi=);
deo . MoveTo{e80,135);
do.LineTo(680,535);
deo . MoveTo{480, 335);
do.LineTo( 880, 335);
do. TextOut{1360,670,
do. HoveTo( &80, 335);
for {(i=0; 1<360:i++)

"Polare=s".7).

150 * =in{3.1415 * 3 % 1-180.03%;

a =in (3.1415 = 1-180);

b coz (3.1415 = 11800 ;

SAColor

CPen #*n_pincel=new CPen;

n_pincel —:CreatePen(PS SOLID, 3. EGE(0,.150.0));
do . SelectObject {n pincel);

do. LineTol{680+y*h, 335—yea) ;

v

Al ejecutarlo nos mostrara lo siguiente:

Sin titule - Vasquez
Archive Editar Ver Ayuda

Ded

8 7

[ ]| i Sl

Preparado

Polares

NUM



& Vasquez - Microsoft Visual C++ - [VasquezView.cpp]

-y =N D o ES W 1| w
| Ciasquetiew ﬂl [&ll clazz memberz]

ﬂl.l]n[)raw jE* @lﬁl ! _El'{n]

B File Edit View Insert Project Build Tools Window Help

=

-2 Vasquez classes
+-- W8 CaboutDlg

B8 Ch ainFrame
®% CVasqueztipp
B8 CWasquezDoc
B CWasquesview
(2 Globals

T[]

CVazguezDoc* pDoc = GetDocument ()

ASSERT VALID(pDoc):

S TODD: add draw code for natiwve data here

double v;

int 1i;

double a. b;

<7 Permite realizar tareas graficas sobre el adrea cliente de una
< determinada wentana

CClientDC dc (this):

do. MoweTo(e80, 1357 ;

dc. LineTof 680, 535);

do. MoweTo (480, 3353 ;

do. . LineTo( 880, 3357 ;

do. TextOut (670,120, "Polare=",L7):
do. MoweTo(e80, 3357 ;

for (i=0; 1<360;1i++)

1

v o= 200 *® =in(3.1415 = 2 = 1-180.0);
a = =in (3.1415 = 1.-1807;

b = co=s (3.1415 = 11807 ;

do. LineTo(680+v*b, 335—v*a) ;

s Color

CPen #n_pincel=new CPen:;

n_pincel —-:CreatePen(PS SOLID, 4 RGBE(Z5,155.007:
dco.SelectObjectin_pincel);

ki

Al ejecutarlo nos mostrara lo siguiente:

ﬁ Sin titule - Vasquez
Archivo  Editar Ver Ayuda

ODeEd &%

[N =l

Preparado

Polares

NUM



@ Vasquez - Microsoft Visual C++ - [VasquezView.cpp]

3= g v m B G

| Cw azqueziiiew ﬂ| [&ll clazs members) ﬂl & OnDraw

B File Edit Miew |nsert Project Build Tools Window Help

B Cvasqueztpp
B CvasquezDoc
B Cvasquediiew
[C1 Globals

-F-E-E

| CVasquezDoc* pDoc = GetDocument():
ASSERT VALID{pDoc)
- - Vasquez classes S TODD: add draw code for native data here
+-- ™% CAbautDlg E_h:lu]:i]_.E v
+-- ™18 ChdainFrame égabié - b

< Permite realizar tareazs graficas =s=cbre el drea cliente de una
<« determinada wentana

CClientDC de (this):

do. MoveTo(e80,135);

de. LineTo{ 680,535 ;

do. MoveTo(480, 335);
dc.LineTo( 880, 335);

do. TextOut (655,100, "Polares".7):
do. MoveTo(680, 335);

for (1=0; 1<360;14++)

{

w o= 200 % =in(3.1415 * 4 = i-180.0);
a = =in (3.1415 = i-180);

b = co= (3.1415 * i-180);

do. LineTol(a80+v*h, 335—v*3) ;

SoColor
CPen #n_pincel=new CPen:
n_pincel —:CreatePen(P5 S0OLID, 4 RGE(Z5,155.0%):
do . SelectObjecti(n_pincel):

b

Al ejecutarlo nos mostrara lo siguiente:

Sin titulo - Vasquez
Archivo  Editar Ver Ayuda

==y = &7

IS o S

Preparado

Polares

NUM



@B Vasquez - Microsoft Visual C++ - [VasquezView.cpp *]

===y D RS | B M
| CVasqueziew || (A class members) = || & OnDraw RSN PoEl M
& File Edit Wiew |nsert Project Build Tools Window Help
| CVaszquezDoc* ploc = GetDocument ()
ASSERT VALID(pDoc) ;
- B Vasquez classes A« TODD: add draw code for natiwve data here
+- ™8 CaboutDlg double v
™% ChainF int 1
: .I;,waln razrie double a. b
o Y AEqUESApR S Permite realizar tareas graficas sobre el drea cliente de una
+- M5 CWasquezDoc S determinada ventana
+- ™18 CVasquezview
+-[7] Glabals CClientDC de (this);

do . MoveTo(e80,135) ;
do. LineTo{680,535);
do . MoveTo( 480, 3357 ;
dc. LineTo{ 880, 335);
do. TextOut (655,100, "Polares".7):
do . HoveTo(e80, 3357 ;

for (i=0; 1<360;1i++)

{

v o= 200 * =in{3.1415 = 6 * 1.-180.0%;
a = =in (3.1415 = 1i-1803%;

b = co= (3.1415 = 1-1803%;

do. LineTof680+y*bh, 335—y*xa) ;

soColor
CPen *n_pincel=new CPen;
n_pincel —:CreatePen(PS SOLID, 4 RGE(25.155,.0%);
dc . SelectObject {n_pincel) ;]

1

Al ejecutarlo nos mostrara lo siguiente:

Sin titulo - Vasquez = =R
Archive Editar Ver Ayuda
M=y =] =1

Polares

Preparado UM



