TAREA DE LA SESION 6
TEMA: TRABAJO, ENERGIA Y POTENCIA

Primero:

<<File/New/MFC AppWizard(exe)/Proyect Name=TRABAJO ENERGIA' Y POTENCIA

Location = C:\Vasquez\ TRABAJO ENERGIA Y POTENCIA /Ok>>

Mew

Filez  Projectz Workzpaces Other Documents

i ATL COM Appifizard
DesStudio Add-in \Wizard

& 154P Extension Wizard

t ak.efile

®m MFC Activer Controfwizard
] MFC Appiwizard (dI)
T MFC A pptizard [exe]
Th Utiity Project

&) win32 Application
:l'w'in32 Conzole Application
| %] 32 Dynaric-Link Library
3] win32 Static Library

[ 8 meSm]

Project name:
|TH;’-‘«BMD EMERGIAY POTEMCIA,

Location:
|E:Wasquez'\T RaBAJO EMERGL J

{* Create new warkspace
~

=

| =]

Flatforms:
|Win32

(] | Cancel

Seguidamente...
<<Step1=Dialog Based/Next>>
<<Step2=3D controls/ActiveX controls/Next>>
<<Step3=MFC Standard/Yes Pleace/As a shared DLL/Next>>
<<Step4=Finish/Ok>>
Seleccione los controles creados por el asistente y eliminelos.
Ubique los controles indicados:

v’ 8 etiquetas

v' 8 cajas de texto

v' 4 botones spin
v" 4 botones de comando.




Canmtral Pro pled ad & Walar
DC_ST4 aption W5 . §
IDC_STATIC (1) Caption Distamciafiltura ()
IDC_STATIC (Z) Caption Tiempo 5]
IDE_STATIC (3) Caption Gravedad (s 2h
IDE_STATIC (4) Caption Trabajo {fauibe}
IDE_STATIC (5} Caption Energia Cinetica (Joule)
IDC_STATIC (é) Caption Energia Potencial [Joule)
IDC_STATIC (¥} Caption Patencia Watt)
IDC_EDITY G D _MA5A
Mumber True
IDC_EDIT2 10 IDC_CHSTAMCIASALTURS
Murmnber True
IDC_EDIT3 1L IDC_TIEMFDO
Murmnber Lrue
IDC_EDITH I IDC_GRAVEDAD
Mumber Lrue
IDC_EDITS I IDC_TRABRA D
Mumber Lrue
Read-Cnly Lrue
IDC_EDITE ILi IDC_EHERGIA CINETICA
Mumber Lrue
Read-Cnly Lrue
IDC_EDITY 10 IDC_EHERGIA POTEHCIAL
Mumber Lrue
Read-Cnly Lrue
IDC_EDITA 1L IDC_POTEHCIA
Murnber Ltrue
Read-Cnly Lrue
IDC_S5PIH1 10 IDC_SPIH_MASE
Auto buddy Ltrue
Sat buddy integer brue
Aligniment Right
IDC_SPiNZ 1L IDC_SPIH_ DISTANCIASSLTUIRA
futo buddy brue
et buddy integer true
aligniment Right
IDC_SPIHE ILi IDC_SPIH_TIEMPO
Auto buddy Lrue
Set buddy integer true
alignment Right
IDC_SPiH4 10 IDC_SPIH_GRAVEDAD
Auto buddy Ltrue
et buddy integer Ltrue
aligniment Right
IDC_BUTTOM in IDC_CaLCULAR
Caption Glalcular
IDE_BUTTOMNZ [ [¥) IDC_CALCULARZ
Caption Slalcular
IDE_BUTTOM3 [ [¥) IDC_CALCULARIT
Caption Slalcular
IDC_BUTTOMN4 [ [#) D _CALCULARS
Caption Slalcular



La ventana en tiempo de disefo debera ser similar a esta:

@ TRABAIO ENERGIA Y POTENCIA - Microsoft Visual C++
S == B - mET W RAIE™

File Edit View [nsert Project Build Layout Tools Window Help

| CTRABAJOENERGIAYPO » |[ (Al class members) ~|| @ CTRABAJOENERGIAYPOTENCIADIg ~ | & ~ ! EL
2= TRABAJO ENERGIA ¥ POTENCIA.rc - IDD_TRABAJOEMNERGIAYPOTENCIA_DIALOG [Spanish (Modern)] (Dialog)
- 3 TRABAJO EMERGIA ¥
+1-[_] Dialog AEEEEE R Toaaalavaaboaaa oo b ban ool Cilaavaan e b bl
4[] leon
+-[_1 String Table
4[] Wersion
i =
Masalkg) ~ JEdt = Trabain Jouke]
Distanciadlbura [m] Edit ﬁ Lalcular Edit
S h . Edi =)
- K Leneolt) = Ernergia Cinetica [Joule)
L a 2 = -
- . Gravedad (m/s™2)  |Edit = Lalcular Edit
- Patencia [wWatt] Energia Patencial [Jouls)
g Calcular Edit Calcular Edit
v
< >
Ahora procederemos a crear las variables miembros para los controles creados de la siguiente manera:
@
2 =T mEE E4IE™
File Edit View Insert Project Build Layout Tools Window Help
| CTRABAJDENERGIAYPD = |[ 1Al class members) = || $ CTRABAJOENERGIAYPOTENCIADIg ~ |, ~ LE)
2l o [ = | =
=43 THABAJO ENERGIA Y
4[] Dialog L e T T e b L L b L L L
+-[_7 lcon [ ~
+-(_] Stiing Table | MFC ClassWizard
+-[_7] Wersion = g
- Message Maps  Member Yaniables | Automation ‘ Active Events ‘ Class Into | b
B Project: Class pame: Add Class.. = o
Masalkal  [ES | TRABAJO ENERGIAY POTENCIA  ~|  [CTRABAJOENERGIEYPOTENCIADI ~ | it Vet &
- TRAEAJO ENERGLA Y POTENCISDIg.... TRABAJO ENERGIAY POTENCIADIG... ﬁ
: Distanciathura fm] |E— Contral |Ds: Tupe tdember Delete Yaiiable ‘ 5
IDC_DISTAMCIAALTURA double m_Distancia A
| 3 IDC_EMERGIACIMNETICA double m_EnergiaCinetica ]
- Tiempo (] |— IDC_EMERGIAPOTENCIAL double m_EnergiaPotencial
i IDC_GRAVEDAD double m_Gravedad 2
| . IDC_MASA double m_Masa =
Gravedad [m/s"2) |E— IDC_POTEMCIA double r_Potencia =
- IDC_SPIMDISTAMCIAALTURA CSpinButtonCirl  rm_SpinDistanciadltura H
IDC_SPIMGRAVEDAD CSpinButtonCirl - m_SpinGravedad
|0 SPIMMASE r il
- dle .
IDC TIEMFD
ol Dezciiption: map to CSpinEuttonChil member
W
< >




Modificar ahora el evento OnlInitDialog() de la clase CTRABAJOENERGIAYPOTENCIAIg de la siguiente

manera:

@0 TRABAJO ENERGIAY POTENCIA - Microsoft Visual C++

File Edit View Insert Project Build Tools Window Help

2= EHE By

oA | R

| CTRABAJDENERGIAYPD ~ || 41 class members)

|| DnlInitDialog | H | & [EIREL]

-1 x| [ESTRABAJO ENERGIA Y POTENCIA.rc - IDD_TRABAJOENERGIAYPOTENCIA_DIALOG [Spanish (Modern)] (Dialog) EREE]
- I[fg:d?m“mﬁm* [ TRABAJO ENERGIA Y POTENCIADIg.cpp * == ==
+- "1 CaboutDlg
4. %% CTRABAJOENERGIAY s CTRABAJOENERGIAYPOTEHCIAD]lg message handlers Z‘

- ™18 CTRABAJOEMERGLAY
§ CTRABAJOEMERL
@‘ [1oD ataE xchange(l
%[ OniniDialog])]
P OriPaint])
P OnBueryDraglcon
@‘ OnSyzCommand(L
i@ m_Distancia
i@ m_EnergiaCinetica
i@ m_EnergiaPatencic
i@ m_Gravedad
@O m_hlcon
i@ m_Maza
i@ m_Potencia
i@ m_SpinDistanciadl
i@ m_SpinGravedad
i@ m_Spintdasa
i@ m_SpinTiempo
i@ m_Tiempo
i@ m_Trabajo
+-[] Globals

BOOL CTRABAJOENERGIAYPOTENCIADLg: :OnlInitDialag()
Clialog: :OnlInitDialogi):

<7 Szt the icon for this dialog. The framework does this
<7 automatically
< when the apllication’s main windows i= nor a dialog

SetIconim_hlcon, TRUE): < Set big icon
Setlcon(m_hlcon, FALSE); ~ Set small icon

s Indicamos =] rango de nuneros v asignamos a cada control
< Spin el recurso de cada Edit Box

n_SpinHasa . SetRange(0.100):

n_SpinMa=a . SetPos{IDC_HASA):
n_SpinDistanciadltura.SetRange(0,1007;
n_SpinDistancisdltura. SetPos(IDC DISTAHNCTIAATTURA)
n_SpinTiempo. SetRange(0,100%;

n_SpinTiempo. SetPo={IDC_TIEMPO)

n_SpinGravedad . SetRange(0,10):

n_SpinGravedad . SetPo=(IDC GRAVEDAD) ;

< Inicializamos las wariables a Cero
m_Maza = m_Distancisdltura = m_Tiempo = m_Grawvedad = 0:

Updatelata(FALSE) :
return TRUE; ~~ return TRUE unless you set the focus to a controll

+
void CTRABAJOENERGIAYPOTENCIADlg: :OnSy=Command(UINT nID., LPARAM 1Param)
if ((nID & 0xFFF0) == IDH ABOUTBOX)
CiboutDlg dlgibout

dlgibout DoModal():
+

AT —

Agregue el evento (o funcidn) clic al boton IDC_CALCULAR e inserte la siguiente codificacion (Hacer
doble clic en el botén Calcular):

vold CTRABAJOENERGIAVPOTENCIADlg: :OnCalcular()
1

Updatelata(TRUE);

double min;

min = m_Trabajo;

if {m_Trabajo< min)
min = m_Trabajo;

n_Trabajo = ((m_Ma=za%*n_Distancia%*n_Distancia)-n_Tiempo). m_Tiempo

UpdateData(FALSE) ;




Agregue el evento (o funcién) clic al boton IDC_CALCULAR2 e inserte la siguiente codificacidn
(Hacer doble clic en el botén Calcular):

void CTRABAJOENERGIAYPOTENCIADLg: :OnCalcular?()
{
Updatelata{TRUE) ;
double min;
min = m_EnergiaCinetica;
1f (m_EnergiaCinetica< min)
nin = m_EnergiaCinetica;

n_EnergiaCinetica = ({(m_Masa*n_Distancia*n_Distancia) m_Tiempo)-m_Tiempo)/2

lpdateData({FALSE) ;

Agregue el evento (o funcidn) clic al boton IDC_CALCULAR3 e inserte la siguiente codificacion
(Hacer doble clic en el botén Calcular):

wvoid CTRABAJOENERGIAYPOTEHNCIADLg: :OnCalcular3()
{

UTpdatelData(TRUE) ;

double min:

min = m_EnergiaPotencial:

if (m_EnergiaPotencial< min)

nin = m_EnergiaPotencial:
m_EnergiaPotencial = m_Ma=za¥*m Distancia¥*m_ Grawvedad
Tpdatelata(FALSE) ;

Agregue el evento (o funcidn) clic al boton IDC_CALCULARS3 e inserte la siguiente codificacion
(Hacer doble clic en el botén Calcular).

void CTRABAJOENERGIAYPOTENCIADlg: :OnCalculard ()
{
Updatelata(TREUE) ;
double min;
mnin = m_Potencia;
if (m_Potencia¢ min)
min = m_Potencia;

n_Potencia = {((m_Haza*m Distancia*m_Distancia)sm_Tiempo)./m_Tiempo).sm_Tiempo ;

Updatelata{FALSE);



Presione las teclas CTRL + F5 para ejecutar la aplicacidén y vera una ventana similar a esta:

57 TRABAJO ENERGIA ¥ POTENCIA

Maza [kg) 8 A

Distarciadtliura (m] |29 ﬂ

Tiempo [3] 2 ﬂ
Gravedad (més™2) [10 j

Potencia [watt)

Calcular 0

Trabajo [Jaule]

1250

Energia Cinetica [Joule]

Caloular 1]

Energia Patencial [Joule)

Calcular 'D—

5/ TRABAJO ENERGIA ¥ POTENCIA

Maza [Kg] m
Distsncisstburs (r) [B |

Tewot) P
Gravedad [m/s"2) lm—j

Patencia [Watt]

Calcular 1]

Trabajo [Joule]
Calcular 0

Energia Cinetica [Joule]

Calcular 1]

Energia Potencial [Joulz]

2000

58 TRABAJO ENERGIA Y POTENCIA

Maza [Kg) 8 g

DistancialAlura [m) 25 j

Tiempa [=] 2 j
Gravedad (m/s™2) [10 j

Patencia [watt]

Calcular 0

Trabajo (Joule]
Calcular ]

Energia Cinetica [Joule]

625

Energia Potencial [Joule]

Calcular ,Di

ﬂﬂ TRABAJO ENERGIA Y POTEMCIA

taza [Fa) g Q

Digtanciaddltura [m) 25 ﬂ
Tiempo (5] Piﬂ

Gravedad (m/s"2)  [10 j

Potencia [w'att]

Trabajo [Joule]
Calcular 1]

Energia Cinetica [Joule]

Calcular 0

Energia Potencial [Joule]

Calcular il




